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โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ฝา่ยมัธยม 

 

การแขBงขันตอบปZญหา CUD ANIME-MANGA QUIZ 

 

รูปแบบการแข่งขัน   

เป็นการแข่งขันตอบปัญหาเกี่ยวกับการ์ตูนญี่ปุ่น เพื่อให้นักเรียนที่มีความสนใจและมีความรู้เกี่ยวกับ

การ์ตูนญี่ปุ่น ได้แสดงความสามารถในสิ่งที่ตนเองชอบ เพื่อเสริมสร้างแรงบันดาลใจในการเรียนภาษาญี่ปุ่นให้

มากข้ึน อันจะทำให้เกิดความมุ่งมั่นที่จะพัฒนาทักษะทางภาษาญี่ปุ่นต่อไปในอนาคต โดยแข่งขันเป็นทีม ทีมละ 

2 คน 

 

ประเภทการแข่งขัน 

 ภาษาและวัฒนธรรม 

 

กติกาการแข่งขัน 

1. รอบคัดเลือก 1  

คำถามจะเป็นความรู้เกี่ยวกับการ์ตูนญีปุ่่นเป็นภาพ โดยคำถามจะแสดงบนหน้าจอด้านหน้าหอ้ง ผูเ้ข้า

แข่งขันต้องเขียนคำตอบด้วยลายมือที่ชัดเจนลงในกระดาษทีแ่จกให้ แต่ละข้อมีเวลาให้ 30 วินาที มีทั้งหมด 20 

ข้อ ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด 10 ทีม จะได้เข้าสูร่อบคัดเลือก 2 

 2. รอบคัดเลือก 2   

ผู้เข้าแข่งขันที่ได้คะแนนสงูสุด 10 ทีม จากรอบคัดเลือก 1 คำถามจะเป็นความรู้เกี่ยวกับการ์ตูนญีปุ่่น

จากเสียง โดยคำถามจะแสดงบนหน้าจอด้านหน้าห้อง ผู้เข้าแข่งขันต้องเขียนคำตอบด้วยลายมือที่ชัดเจนลงใน

กระดาษที่แจกให้ แต่ละข้อมีเวลาให้ 30 วินาที มีทั้งหมด 20 ข้อ ผู้ที่ได้คะแนนสูงสุด 5 ทีม จะได้เข้าสู่รอบชิง

ชนะเลิศ 

 3. รอบชิงชนะเลิศ  

ผู้เข้าแข่งขันที่มีคะแนนสูงสุด 5 ทีม จากรอบคัดเลือก 2 จะแข่งขัน ณ เวทีกลาง โถงโรงอาหาร อาคาร

อเนกประสงค์ คำถามจะเป็นความรูเ้กี่ยวกบัการ์ตูนญี่ปุ่นแบบเจาะลึก โดยคำถามจะแสดงบนหน้าจอด้านหน้า

เวที ผู้เข้าแข่งขันต้องเขียนคำตอบด้วยลายมอืที่ชัดเจนลงในกระดานไวท์บอร์ดที่แจกให้ แต่ละข้อมีเวลาให้ 30 

วินาที มีทั้งหมด 20 ข้อ ผู้ที่ได้คะแนนรวมสูงสุดอันดับที่ 1 อันดับที่ 2 และอันดับที่ 3 จะได้รบัรางวัลชนะเลิศ 

รองชนะเลิศอันดับที่ 1 รองชนะเลิศอันดับที่ 2 และรางวัลชมเชย ตามลำดับ  
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รางวัล 

1. รางวัลชนะเลิศ  จำนวน 1 รางวัล  จะได้รับโล่ เกยีรติบัตร  

และทุนการศึกษา 3,000 บาท พร้อมของที่ระลึก  

2. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 จำนวน 1 รางวัล จะได้รบัเกียรติบัตร  

และทุนการศึกษา 2,000 บาท พร้อมของที่ระลึก 

3. รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 จำนวน 1 รางวัล จะได้รบัเกียรติ  

และทุนการศึกษา 1,000 บาท พร้อมของที่ระลึก 

วันและเวลา/สถานท่ี การแข่งขนั 

วันพฤหัสบดีที่ 23 สิงหาคม 2561 

  ลงทะเบียน เวลา 8.00 น. – 8.30 น.  ณ โถงโรงอาหาร 

  พิธีเปิด  เวลา 8.30 น. – 9.00 น.  ณ โถงโรงอาหาร 

รอบคัดเลือก 1 เวลา 9.30 น. – 10.30 น.  ณ ห้องเรียน ม.1/7 ช้ัน 3 

  รอบคัดเลือก 2 เวลา 11.30 น. – 12.30 น. ณ ห้องเรียน ม.1/7 ช้ัน 3 

  รอบชิงชนะเลิศ  เวลา 14.00 น. – 15.00 น. ณ เวทีกลาง โถงโรงอาหาร 

** รายงานตัวกอ่นเวลาการแข่งขัน 30 นาที ผู้ที่มาไม่ทันรอบการแข่งขันถือเป็นการสละสทิธ์ิ 

 

คุณสมบัติของผู้เขา้แข่งขัน 

เป็นนักเรียนที่มีความสนใจเรื่องการ์ตูนญี่ปุ่น และกำลังศึกษาในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย         

กลุ่มการเรียนภาษาญี่ปุ่น (ศิลป-์ญี่ปุ่น) 

 

การสมัครเขา้ร่วมการแข่งขัน 

• เอกสารประกอบการสมัคร 
 1. ใบสมัครกรอกข้อความครบถ้วน โดยมีลายเซน็จากอาจารย์ผู้รับรอง พร้อมระบุช่ือและรายละเอียด

ของอาจารย์อย่างชัดเจน 

 2. แนบสำเนาบัตรนักเรียนซึ่งสามารถรับรองความเป็นนักเรียนของสถาบันน้ัน ๆ ได้ ทั้งน้ีผู้สมัครต้อง

นำบัตรนักเรียนตัวจริงมาแสดงในวันแข่งขันด้วย 

 

• การสมัคร 
สมัครผ่านออนไลน์โดยการสแกน QR Code เทา่น้ัน ภายในวันศุกร์ที่ 10 สิงหาคม 2561  

   * รับสมัครจำกัด 20 ทีม สง่ได้สถาบันละไม่เกิน 2 ทีม  หากครบตามจำนวนที่กำหนดแล้ว สามารถ

ตรวจสอบข้อมลูได้ที่ Facebook : FLD – SATIT CHULA 
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• การประกาศรายชื่อผูเ้ขา้แข่งขัน 
สามารถตรวจสอบรายช่ือผูเ้ข้าแข่งขันได้ต้ังแต่วันอังคารที่ 14 สิงหาคม 2561  เวลา 12.00 น. 

เป็นต้นไป ได้ที่ Facebook : FLD – SATITCHULA 

 

อาจารยผ์ู้ประสานงาน 

อาจารย์กวิตา ฟองสถาพร หมายเลขโทรศัพท์ติดต่อ 098-247-0906 , 02-218-2390 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สแกน QR Code  

สมัครเข้าร่วมการแข่งขัน 


